厦门兴才职业技术学院
“科技赋能、文化铸魂”大型校园读书月系列活动

1、 活动主题
科技赋能、文化铸魂
2、 活动背景 

在数字技术与人文素养深度融合的时代背景下，人工智能正以颠覆性力量重塑认知边界与生活方式，影视艺术则作为承载文化内核的重要载体，持续传递着多元价值观念。为进一步搭建科技与人文交融的实践平台，助力参与者拓宽知识视野、提升综合素养，我校教学辅助中心与校团委共同策划本次融合AI讲座、观影赏析、影评创作、知识素养竞赛等项目的读书月系列活动。活动旨在打破单一学习场景的局限，让参与者在前沿科技知识的浸润中感知创新魅力，在光影叙事的体悟中深化人文思考，在创作与竞技的互动中实现能力进阶，最终推动形成“科技赋能、文化铸魂”的成长新范式。
3、 主办单位

教学辅助中心、校团委
4、 活动对象

全校师生
5、 活动日期

2026年3月9日-2026年4月23日

6、 活动安排

“世界读书日”系列活动
	序号
	时间
	活动项目
	活动对象
	主办单位
	地点

	1
	3.9-4.7
	影评大赛
	全校学生
	福建省高等学校图书情报工作委员会
	线上投稿

	2
	3.24-3.26
	观影活动
	全校学生
	教辅中心、校团委
	启智楼405

	3
	4.1-4.21
	21天微视频讲座打卡
	全校学生
	教辅中心、校团委、超星集团
	学习通APP

	4
	4.21-4.23
	新书荐购
	全校师生
	教辅中心、校团委
	扫码填写

	5
	4.22
	知识素养竞赛
	全校学生
	教辅中心、校团委
	图书馆


7、 各活动具体方案
(1) 影评大赛

1. 大赛组织与机构
主办单位：福建省高等学校图书情报工作委员会

福建省高校数字图书馆（FULink）

承办单位：FULink特藏数据库建设工作组

FULink新媒体工作组

厦门大学图书馆

集美大学图书馆

宁德师范学院图书馆

协办单位：北京揽月科技有限公司
2. 参赛对象与赛道设置
福建省高校正式注册的学生、图书馆馆员(每名参赛者的作品数量仅限1篇)
大赛设置两个赛道：
1） 文本影评赛道：以文字形式提交影评作品。仅限个人参赛。
2） AIGC光影新创赛道（短片二创）：围绕指定影片的经典对白，利用AIGC技术进行视觉化二次创作，生成创意短片。可个人参赛或团队参赛（不超过3人）。
注：报名时须明确选择所参加的赛道（文本影评赛道/AIGC光影新创赛道），每名参赛者（无论个人或团队成员）仅限选择一个赛道提交1件作品。
3. 报名与投稿方式
1） 文本影评赛道
（1） 报名方式：登录FULink学科服务平台（电脑端http://xk.fulink.edu.cn），实名注册后，登录平台完善个人信息，点击首页“影评大赛”的活动链接进行报名，参赛者请务必如实填写作者确切信息，方便大赛组委会日后联系。
（2） 投稿方式：参赛者在FULink学科服务平台的影评活动模块提交电子版报名表+电子版作品+上传签字版《版权声明书》（见附件3），并填写作品相关信息；文件名示例：“李晓+《电影名称》影评+高校名称+报名表/签字版《版权声明书》”，影评大赛不再接收纸质版作品，所有参赛作品将以FULink学科服务平台的投稿信息为准。
2） AIGC光影新创赛道（短片二创）
（1） 报名方式：通过网站（网址：https://lib.xmu.edu.cn/movie）注册登录并提交作品。
（2） 投稿方式：参赛者发送报名材料要求如下：电子版报名表+参赛作品+《AIGC创作说明与提示词报告》+上传签字版《版权声明书》，请将以上4份材料文件打包提交至网站。打包文件名示例：“李晓+《电影名称》作品名称+高校名称”，单个文件名示例：“李晓+《电影名称》作品名称+高校名称+报名表/《AIGC创作说明与提示词报告》/签字版《版权声明书》”。
3） 温馨提示
（1） 参赛者请务必在电子版报名表上如实填写作者确切信息，方便大赛组委会日后联系。
（2） AIGC赛道团队参赛需指定一名第一作者（队长）负责报名与联络，并填写所有团队成员信息。
（3） AIGC光影新创赛道采用匿名评审机制，参赛作品内容中均不得出现报名相关信息，如出现报名相关信息将被取消参赛资格。
4. 赛道参赛要求
1） 文本影评赛道
（1） 作品要求：参赛作品必须由参赛者本人进行独立创作（不接受两人及以上合作作品），作品须为电影评论作品，题目可自拟，应主题鲜明，观点独到，层次清晰，论述充实，行文流畅，正文不少于800字，上限3000字，内容请勿插入图片。如在文章中引用任何其他人的文字，请在文中相应处加标底注或尾注。
（2） 文档格式要求：Word文档，格式要求：题目三号黑体，小标题四号黑体，正文小四宋体，单倍行距，篇首同步复制以下个人报名表信息：
	2026年福建省高校“学问杯”影评大赛报名表（文本赛道）

	高校名称
	姓名
	学号
	作品名称
	《影片名称》影评
	所属院系
	专业
	电子邮箱
	手机号码
	身份类型(普通本科组学生/职业院校组学生/馆员)
	指导老师 ( 不超过3名 )

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	指导老师姓名1
	指导老师1单位、职务、电话
	指导老师姓名2
	指导老师2单位、职务、电话
	指导老师姓名3
	指导老师3单位、职务、电话

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


（3） 人数限制：作者署名仅限一人。
注意：每个参赛作者仅需提交一篇稿件，建议投稿前自行查重，低于20%查重率为有效投稿，有效稿件方可参与评奖，高于20%查重率的稿件将直接淘汰并取消评奖。
2） AIGC光影新创赛道（短片二创）
（1） 创作主题：挑选指定电影的经典对白作为蓝本，利用AIGC工具创作全新的视觉短片，鼓励风格化重塑。
（2） 技术要求：视觉画面主体（建议超80%）须由AIGC生成。
（3） 作品规格：时长1至3分钟。MP4格式，分辨率不低于1080P。视频右下角全程标注“AIGC创作”水印。
5. 评奖细则
1） 文本影评赛道
（1） 大赛评奖分为初评、终评两个阶段。
（2） 大赛初评阶段，由各个参赛院校图书馆评选入围作品递交终评委员会；终评阶段，由终评委员会最终评定优胜者。
（3） 终评作品入选比例原则：参赛院校图书馆初赛有效作品低于10篇的推荐1篇入选，30篇以内按初赛有效作品10%的比例推荐入选，30篇以上按15%的比例推荐入选。（各参赛院校最多不超过10篇有效作品入选）。
（4） 初评委员会由各参赛院校教师组成。
（5） 终评委员会的构成，由资深的专家学者、专业人士组成，终评作品将进行匿名评审。
2） AIGC光影新创赛道：
评审形式：不设初评，由组委会组织专家（含影视制作、艺术设计、AI领域专家）直接进行终评评审。
评审重点：视觉创意与风格（40%）、理解转译与诠释（30%）、技术应用与实现（30%，重点考察提示词报告）。
6. 版权与合规
1） 文本影评赛道
禁止使用AIGC工具生成文章主体内容。
2） AIGC光影新创赛道
作品须具有视觉上的“转化性”，不得模仿原电影画面。
合理引用的原片画面片段累计不得超过作品总时长的10%（建议不超过45秒）。
背景音乐、字体等非原创素材须有合法授权。使用AI语音合成时建议避免模仿原片演员声音。
投稿内容：提交MP4视频文件及PDF格式的《AIGC创作说明与提示词报告》（模板见附件2）。
投稿须知：本次赛事采用匿名评审机制，参赛作品内容中均不得出现报名相关信息，如出现报名相关信息将被取消参赛资格。
7. 其他参赛要求
1） 参赛者必须认真填写参赛表格，提供真实个人资料，如果不填写或者填写不全者、填写内容虚假者将被取消参赛资格。
2） 参赛作品要求务必原创，核心观点与创意必须由参赛者主导。作品必须从未在任何报刊或其它公共媒体（包括互联网）上先行刊载过。
3） 参赛者应遵守学术道德和学术规范，严禁剽窃。大赛组委会一旦发现参赛作品或其一部分已在报刊和互联网等公共媒体上先行刊载、涉嫌抄袭、洗稿或侵犯他人知识产权（包括但不限于直接套用他人提示词Prompt），将严肃处理，立即取消其参赛资格。禁止参赛作品一稿多投。
4） 参赛作品必须内容健康，不能含有色情、暴力因素，不能与中华人民共和国法律相抵触。
5） 所有参赛作品将不予退还，请参赛者自留备份。
6） 所有参赛作品版权归作者本人所有，主办方不承担包括名誉权、隐私权、著作权、商标权等纠纷而产生的法律责任，其法律责任由参赛者本人承担。但主办方拥有媒体宣传使用权；对于入围和获奖作品，除非特别申明，组委会有权无偿在媒体上展示、展播、结集出版，或用于与艺术教育相关的活动。组委会享有将影评大赛入围和获奖作品用于影视教育和知识产权宣传等非商业性活动的展出和使用权。
7） 本通知一旦发生变动，将会在官方公众号上提示修改内容。若参赛者不接受修改条款，有权退出此次大赛。如果参赛者在公告发出七个工作日后仍未通知组委会放弃参赛，则视参赛者为接受所有变动内容。
8. 大赛日程
1） 作品征集：2026年1月6日至2026年4月7日。
2） 作品初评（仅文本赛道）：2026年4月8日至2026年4月20日（由各参赛院校图书馆进行初评）。
3） 作品终评：2026年4月21日至2026年5月6日（由组委会组织专家进行匿名终评）。
4） 颁奖典礼：以官方通知为准。
9. 影片范围
本届大赛文本影评赛道与AIGC光影新创赛道的影片范围如下（参赛选手从中挑选一部进行创作参赛）： 
【南京照相馆】中国2025年
【志愿军：浴血和平】中国2025 年
【得闲谨制】中国2025 年
【哪吒之魔童闹海】中国动画片2025年
【热烈】中国2023年
【年少日记】中国2023年
【守岛人】中国2021年
【与玛格丽特的午后】法国2010年
【机器人总动员】美国动画片2008年
【心灵捕手】美国1997年
10. 奖项设置
1） 文本影评赛道奖项 
奖项按照普通本科组和职业院校组（含职业本科、高职高专院校）、馆员组，各组分别评奖，通过初评的作品视为入围作品，最终奖项将从入围作品中产生：
	2026年福建省高校“学问杯”影评大赛—奖项设置

	奖项类别
	奖项名称
	奖项明细
	普通本科组奖项设置数量
	职业院校组奖项设置数量
	备注

	学生奖项
	特等奖
	证书+500元助学金
	1名
	1名
	参赛作者获奖证书上署名不超过3名指导老师

	
	一等奖
	证书+300元助学金
	3名
	3名
	

	
	二等奖
	证书+200元助学金
	10名
	10名
	

	
	三等奖
	证书+100元助学金
	20名
	20名
	

	
	优秀奖
	证书+精美奖品
	若干名
	若干名
	

	馆员奖项
	一等奖
	证书+奖品
	2名
	

	
	二等奖
	证书+奖品
	5名
	

	
	三等奖
	证书+奖品
	10名
	

	
	优秀奖
	证书+奖品
	若干名
	


2） AIGC光影新创赛道奖项 
奖项按照普通本科组和职业院校组（含职业本科、高职高专院校）、馆员组混合评选：
	序号
	奖项名称
	奖项明细
	数量
	备注

	1
	一等奖
	证书+2000元创作基金（或等值奖品）
	1名
	表彰视觉风格最具创新性和艺术性的作品

	2
	二等奖
	证书+1000元创作基金（或等值奖品）
	3名
	表彰 AI 工具应用突出、完成度高的作品

	3
	三等奖
	证书+500元创作基金（或等值奖品）
	8名
	鼓励具有独特创意和探索精神的作品

	4
	优秀奖
	证书+精美奖品
	若干名
	


注：本次大赛AIGC光影新创赛道（短片二创）各奖项若经评审委员会综合评议，无参赛对象达到对应奖项的评选要求，该奖项将直接空缺，不进行降格授予。
3） 组织奖与指导老师奖
（1） 组织奖： 普通本科组和职业院校组（含职业本科、高职高专院校）分别设最佳组织单位奖（5家）、优秀组织单位奖（10家），并颁发奖牌。最佳组织单位奖、优秀组织单位奖的获奖单位还将设最佳组织个人奖、优秀组织个人奖各不超过3名，并颁发证书。
（2） 指导老师奖： 入围作品获得等级奖（特、一、二、三等奖）的指导老师（各不超过3名）获颁证书。获一等奖（含特等奖）的指导老师获“最佳指导老师奖”，其余获“优秀指导老师奖”。同一指导老师不重复授奖，取最高奖项，仅颁发1个最高奖项证书。
11. 影评大赛补充注意事项
1） 影评稿会同步参加2026年校读书月比赛，独立评奖。一稿两赛，校内评奖会下载平台上的投稿，同学们直接投稿到平台，无须另外投稿。再次强调：请同学们在影评稿件标题上方写明个人信息(特别是学院、班级、姓名、学号、电话号码)。

2） 本活动按省级比赛加综测分，有效投稿可以获得3个综测分，若获得省级一等奖及以上加20个综测分,获得其他等级奖项加10个综测分。

3） 再次强调影评稿要原创，低于20%查重率为有效投稿，超过20%视为无效投稿。投稿的同学请下边扫码加QQ群（务必加群，2个Q群加一个即可），答疑及领奖时间地点在群里通知，群里也会提供官方查重工具与账号，评稿以此查重结果为准。

4） 版权声明书里的身份证复印件可在收到官方获奖通知以后再另外提供，不需要在投稿时就提供上传。
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12. 校内奖项设置

一等奖：1名

二等奖：2名

三等奖：3名

优秀奖:若干
注:
1） 有效参加本活动可以获得3个综测分,若获得校级一等奖者加6分；校级二、三等奖者加4分。校级和省级都获奖的同学，以最高分为准。

2） 获奖者以证书为证，参与者以6月份在图书馆官网tsg.xmxc.com公布的名单为证，以此加综测分。
(2) 观影活动

1. 举办单位与组织

主办单位：教学辅助中心、校团委
承办单位：图书馆

协办组织：读书社
2. 活动安排
时间:3月24日-3月26日
地址:启智楼405
3. 活动对象

全校学生

4. 活动规则
采用先Q群预报名再现场签到的方式。每观看一部电影视同参加一场讲座，加1.5综测分。
(3) 21天微视频讲座打卡
1、 举办单位与组织
主办单位：教学辅助中心、校团委、超星集团
承办单位：图书馆

协办组织：读书社
2、 活动安排

4月1日-4月21日  
3、 活动对象

全校学生

4、 参与方式
下载“学习通” App，选择手机验证码登录，再绑定单位和姓名（一定要填好真实姓名、有效电话号码、学号），再点击首页右上角“邀请码”，输入邀请码“xczyxy”进入本校图书馆首页，点击活动进行参加。
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(学习通APP)
5、 活动内容
在日新月异的科技浪潮中，AI正以前所未有的速度影响并改变着我们的生活。它既是技术的革新，也是未来的趋势。面对这一做火热的前沿领域，你是否理解技术背后的原理？了解AI在各行各业的最新动态？是否尝试使用各式各样的AI工具？是否思考过AI时代我们将走向怎样的未来？ 
本次打卡活动，我们汇聚了人工智能及相关领域的行业专家及顶尖学者、专业名师，通过21场干货满满的通识讲座，带大家真正走进AI的智能世界。让我们一同拥抱 AI、智启未来。
6、 活动规则
打卡天数≥18天，随机抽取一等奖1名，奖品罗马仕充电宝(3C标识)
打卡天数≥15天，随机抽取二等奖2名，奖品保温杯
打卡天数≥10天，随机抽取三等奖3名，奖品天堂伞
打卡天数≥7天 ，随机抽取优秀奖10名，奖品笔记本
奖项先抽一等奖，一等奖没抽中的同学，可继续参与二等奖抽奖。二等奖抽完以后，满足一二等奖抽奖条件而未中奖者，继续参与三等奖抽奖。故而，打卡天数越多，中奖率越高。

注:每有效打卡5个视频,加1个综测分，最高可加4个综测分。
参与者以6月份在图书馆官网tsg.xmxc.com公布的名单为证，以此加综测分。
请参与者加QQ群（务必加群）,方便后续通知领奖和答疑。
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7、   视频内容   
	“拥抱AI 智启未来” 每天30分钟一讲座 21天打卡计划

	AI科技

	标题
	主讲人
	单位职称

	AI的前世今生
	周志华
	南京大学教授

	AI如何看世界——计算机视觉
	沈为
	上海交通大学教授

	从大语言模型到智能体协作
	杨洋
	浙江大学副教授

	生成式AI——从理解到创造
	黄涛
	上海交通大学助理教授

	具身智能：给AI一个身体，让智能走进现实
	叶林奇
	上海大学副教授

	微软语音识别如何媲美人的水平？
	黄学东
	微软首席语音科学家

	迈向无限智能时代，你准备好了吗？
	成生辉
	暨南大学教授

	AI百态

	标题
	主讲人
	单位职称

	农业机器人的核心技术与应用挑战
	秦建军
	北京建筑大学教授

	互联网司法背景下的AI法官
	王福华
	上海交通大学教授

	AI时代:当故事撞上元宇宙
	黄斯沉
	作家

	人工智能时代的口译：挑战与机遇
	万宏瑜
	上海外国语大学副教授

	人工智能时代——当技术与艺术相遇
	杨俊蕾
	复旦大学教授

	音乐人工智能与计算机听觉
	李伟
	复旦大学教授

	智能纤维与未来服装
	侯成义
	东华大学研究员

	AI边界

	标题
	主讲人
	单位职称

	人工智能时代，何以为人？
	杜骏飞
	南京大学教授

	AI浪潮下的政治智慧与爱的觉醒
	吴冠军
	华东师范大学教授

	“AI觉醒”：我们需要超级人工智能吗？
	刘永谋
	中国人民大学教授

	AI信息素养：智能时代的认知革命
	李仁德
	上海理工大学

	AI可以署名吗？——生成式人工智能应用中的版权问题
	肖艺能
	南京大学研究员

	人工智能的法律边界
	孙远钊
	美国亚太法学研究院执行长

	人工智能伦理进展、挑战及其应对方案
	崔中良
	南京信息工程大学副教授


(4) 新书荐购

1、 举办单位与组织

主办：教学辅助中心、校团委
承办：图书馆
协办：读书社
2、 展览时间

2026年4月21日-23日

3、 展览地点

食堂前
4、 参加对象

全校师生

5、 活动方式
师生们自行扫海报上的新书荐购二维码，在共享文件上填写推荐图书馆新购书籍的相关信息。
(5) 知识素养竞赛
1. 举办单位与组织

主办单位：教学辅助中心、校团委
承办单位：图书馆

协办组织：读书社
2. 活动时间
2026年4月22日
3. 活动地点
图书馆

4. 活动对象

全校学生
5. 参与方式
2026年4月14日-16日到图书馆填写报名表
6. 比赛内容
现场笔试，比赛分为四大题：

1） 选择题，题目选自经典文学、唐词宋词、天文地理、生活常识等内容。
2） 填空题，题目选自经典文学、唐词宋词、天文地理、生活常识等内容。
3） 听写词语或者成语。

4） 开放性书写成语。比如写出3个描写心情好的成语。

7. 比赛要求

（1） 使用楷体，字迹工整，容易辨认。
（2） 比赛时不可以交头接耳，左顾右盼。

（3） 不得携带手机等与比赛无关的东西。

8. 比赛方法

现场笔试
9. 成绩评定
答题纸提交后将由评委老师逐一审阅、评分，评选出优胜者。
10. 奖项设置

一等奖：1名

二等奖：2名

三等奖：3名

优秀奖:若干
注:有效参加本活动可以获得1.5个综测分,若获得一等奖加6分,获得二三等奖加4分。

获奖者以证书为证，参与者以6月份在图书馆官网tsg.xmxc.com公布的名单为证，以此加综测分。
请参赛者加QQ群（务必加群）,方便后续通知领奖和答疑。
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知识素养竞赛 QQ群：779404826
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